
COPPA DEL GIOTTO 

TORNEO DI TENNIS PRIMAVERILE AMATORIALE INTERNO PER APPASSIONATI 

REGOLAMENTO 

 

1) Il torneo si suddivide in tre gironi: A – Fiore , B - Bocciolo, C - Radice  

2) In ogni girone vengono composte dal Maestro Claudio Dragoni entro la domenica sera delle 
sfide di 4 persone di doppio.  

3) La settimana successiva, ogni giocatore affronterà una partita, in cui i 4 giocatori si sfideranno 
tutti contro tutti in tre match di un set a 6 con punto secco sul 40 pari e Tie-Break a 7 sul 5 pari. 
ESEMPIO PARTITA: Giocatori A-B-C-D AB/CD=6/4 – AC/BD=3/6 - AD/BC=6/5 A ha vinto 2 partite e 
totalizzato 15 game B ha vinto 2 partite e totalizzato 17 game C ha vinto 0 partite e totalizzato 12 
game D ha vinto 2 partite e totalizzato 16 game A parità di numero di vittorie la classifica dipende 
dai game vinti per cui: B è il primo classificato, D è il secondo classificato, A è il terzo classificato e 
C il quarto.  

4) Dal girone RADICE i primi due giocatori di ogni partita salgono al girone BOCCIOLO, Dal girone 
BOCCIOLO i primi due classificati di ogni partita salgono nel girone FIORE, mentre gli ultimi due 
scendono nel BOCCIOLO. Dal girone FIORE si può solo scendere ed ogni settimana, il 3° e il 4° di 
ogni partita retrocederanno nel BOCCIOLO. Fa eccezione solo la prima giornata in cui tutti partono 
dalle RADICI. I migliori vanno diretti in FIORE. 

5) Ogni Domenica (via chat) verranno forniti I nomi dei giocatori che comporranno le varie partite. 
Sarà compito dei giocatori accordarsi sul giorno e l'ora in cui giocare la partita di torneo (entro la 
fine della settimana successiva) e comunicare i risultati via chat entro la domenica pomeriggio 
successivo al Maestro Claudio.  

6) Le partite devono essere disputate NECESSARIAMENTE entro la settimana, in caso contrario, 
l'intero girone sprofonda immediatamente alle RADICI. Nel caso in cui un giocatore abbia un 
impedimento potrà e dovrà provvedere a trovare un sostituto (FIORE FINTO) interno o esterno al 
torneo (Se conoscete Federer e vi sentite di ingaggiarlo per vincere facile un paio di partite potete 
farlo!). Ogni giocatore potrà affidarsi ad un sostituto (non necessariamente lo stesso) al massimo 2 
volte per l'intera durata della fase a gironi del torneo.  

7) Al termine delle 8 giornate, i giocatori che sono stati per più giornate in FIORE si scontreranno in 
una gara a scontro diretto (semifinale e finale) per aggiudicarsi il titolo. Lo stesso avverrà anche nel 
BOCCIOLO e ovviamente alla RADICE.  

8) Trofei e Crediti EYESON per tutti I vincitori finali di ogni girone 


